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TÍTULO: INGENIERO EN COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA

I Semestre

Introducción al
Procesamiento
Electrónico de
Datos

Administración
General

Álgebra

Cálculo I

Bases de
Formación
Profesional

Inglés I

II Semestre

Algoritmos y
Programación

Laboratorio de
Computación I

Cálculo II

Física General

Fundamentos
del Derecho

Inglés II

III Semestre

Estructura
de Datos

Sistema de
Información I

Laboratorio de
Computación II

Cálculo III

Electricidad y
Electromagnetismo

Inglés III

Derecho Laboral

IV Semestre

Sistemas Digitales

Sistema de
Información II

Álgebra Lineal

Fundamentos de
Electrónica

Tópicos de
Investigación

Inglés IV

Práctica de
Observación
en Terreno

V Semestre

Base de Datos

Estructuras
Discretas

Lenguaje de
Programación I

Sistema Operativo

Estadística y
Probabilidades

Principios de
Economía

VI Semestre

Taller de Base
de Datos

Lenguaje de
Programación II

Tecnología de
Información

Métodos Numéricos

Inferencia
Estadística

Principios de
Administración

Práctica de
Ayudantía en
Terreno

VII Semestre

Teoría de
Autómatas

Lenguaje de
Programación III

Investigación
Operativa

Ingeniería de
Software

Ética Profesional

VIII Semestre

Análisis de
Algoritmos

Gestión de Calidad

Arquitectura de
Computadores

Telecomunicaciones

Contabilidad de
Costos

Formulación y
Evaluación de
Proyectos

Práctica de
Intervención
en Terreno

IX Semestre

Auditoría y
Seguridad de
Sistemas

Control de la Gestión

Desarrollo
Sustentable

Taller de Desarrollo
de Software

Simulación

Seminario de Título
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Proceso de Titulación

Ingeniería en
Computación e Informática


